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MENSCH RAUM

B E Z I E H U N G E N :  
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WERKSTATT FÜR STRATEGIE  &  BAUKUNST

WIR ENTWICKELN,  
GESTALTEN UND 

BEGLEITEN 
ZUKUNFTS- UND 

TRANSFORMATIONS-
STRATEGIEN 

FÜR UNTERNEHMEN 
UND KOMMUNEN

WIR ENTWERFEN 
UND GESTALTEN 

RÄUME UND ORTE IN  
DEN DISZIPLINEN:

STÄDTEBAU
ARCHITEKTUR

INNENARCHITEKTUR 
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S T R A T E G E N  U N D  B A U K Ü N S T L E R  
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ISEK L1:

- STANDORTFÖRDERUNG UND -MANAGEMENT
- KOORDINATION UND KOMMUNIKATION 

MIT UND ZWISCHEN DEN AKTEUREN:
F?LBCJ* ISJRSP* E?QRPMLMKGC* RMSPGQKSQ* TCPCGLC*µ
QR?BR* CGECLRüKCP* KGCRCP*µ
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STADTENTWICKLUNGSMANAGEMENT
=

KÜMMERER 
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REFERENZ - BEISPIEL 
STADT VILSBIBURG
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A B V  G E L Ä N D E  
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